




八、 竟赛环境

竞赛场地由深圳大学经济学院 (广东深圳市南山区学苑大道1066号深

圳大学丽湖校区明德楼) 提供。

九、 成绩评定

评审专家组根据评审标准对参赛队伍提交的作品及参赛队伍现场展示

情况 ， 进行评审打分， 最终取专家评分的平均分作为参赛队伍成绩。

十、 晋级规则

根据各参赛队伍的最终得分从高到低进行排名， 分别评选出一等奖、

二等奖及三等奖， 比例分别为区域赛晋级队伍的15%、 30%、 55%。 根据获

奖情况选拔一等奖队伍的前75%进入全国总决赛 (每所院校最多不超过5

支队伍， 若出现此情况， 晋级名额按成绩顺延至下一队伍) 。

十一、 评分标准

详见附件3。

十二、 成绩公布

获奖名单将在大赛官网 (www.cbecbe.com) 和竞赛官方钉钉群进行公

示。公示 3天无异议后， 正 式公布获奖名单 。

十三、 参赛费用

赛事不收取费用， 差旅费用自理。

十四、 申诉与仲裁



比赛过程中若出现有失公正或有关人员违规等现象，代表队队长可在

比赛结束后2小时之内向仲裁委员会提出书面申诉， 申诉书应包括申诉原

因、 申诉诉求、申诉 团队等内容，并由申诉团队所在二级学院院长签字盖

章，申诉邮箱： mail@cbecbe.com。

十五、 竞赛宜传

大赛组委会通过网站 (www.cbecbe.com) 和大赛官微对赛事进行广泛

宣传。

钉钉交流群： 61285019222,仅限指导教师和参赛队伍队长
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